Pravidla Mercuria skolni laser game ligy

Zakladni pravidla:
e vkazdém tymu mize hrat maximalné 6 hracd,
e tym muze mit ndhradniky, ktefi zastoupi jiného hrace z tymu,
e hrad¢ nesmiv pribéhu celé ligy hrat ve dvou tymech, a to ani jako nahradnik,
e liga se hraje ve dvou kategoriich:

1. zakladni Skoly a nizs$i gymnazium,
2. stfedni Skoly, vy$si gymnazium a nastavba,

e  kazdy hrac musi splinovat vyse uvedené podminky pro uznani statusu studenta,
e  Skoly mohou prihlasit libovolny pocet tymd,
e tymy se nemohou skladat z déti z rozdilnych skol,
e hradi jsou povinni dodrzovat pravidla a podminky ,Fair play*“. Poruseni téchto pravidel
a z toho vzniklé nasledky budou v plném rozsahu posouzeny organizatorem turnaje,
e fandéni na balkonech je povoleno, ale zakazuje se zasahovani do hry primym pokrikovanim
na hrace.
Systém:
e ligaje rozdélena na 3 kola, ktera se odehraji v pribéhu skolniho roku,
v jednotlivych kolech se odehraji jednodenni dopoledni turnaje, ze kterych nejlepsi tymy
postoupi do vyssich kol. Vyjimkou je posledni (finalové) kolo, ve kterém hraje 15 nejlepsich
tyma a ty hraji o koneéné umisténi v lize,
e kazdy jednodenni turnaj se hraje trikolovym systémem. Nékteré turnaje mohou obsahovat
také rozstrel. Po kazdém turnaji se hraje bonusova hra.
Registrace:
e hradijsou v turnajich uvedeni pod svymi pravymi jmény. U¢itelé jsou tedy vyzvani, aby pred

kazdym turnajem zaslali jmenny seznam hradd, ktefi se nadchazejiciho turnaje zdc¢astni. Na
zakladé tohoto seznamu budou vytvoreny turnajové karticky, které jsou hrac¢lm na turnaji
zapUGjceny.
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Pravidla Mercuria skolni laser game ligy

Terminy:

e kola zacinaji vzdy v 9:00 nebo v 10:00 (dle preference jednotlivych skol) a trvaji priblizne 4
hodiny. Casy mohou byt v jednotlivych turnajich upraveny na zdkladé ptani tymd, kterych
se turnaj tyka,

e 1. kolo: listopad — prosinec,

e 2. kolo: Unor — duben,

e 3.kolo (finale): duben — kvéeten.

Individualni soutéz:

ViV

e kazdy hra¢ ma moznost zicastnit se individualni soutéze, ve které se hraje o nejvétsi
pramérné skoére ze véech kol. Nejlepsi hrac je vybiram ze vSech zucastnénych hracd dané
kategorie,

e  hrad musi splnit dvé zakladni podminky, aby mohl byt do vyhodnoceni zapojen:

1.  musi odehrat minimalné 5 ligovych her,
2. musi hrat na poslednim (findlovém) turnaji a byt tim padem pfitomen na finalnim
vyhlaseni.

Cena:

e turnaj (1 kolo) = 1.800 K¢/tym (300 K¢/osoba),

/7 1V

akce 3+1: Pokud pfihlasi skola tfi tymy, ¢tvrty tym ma na turnaji startovné zdarma, toto
pravidlo plati i pro kazdy nasledujici 4. tym (tedy také pro 8., 12. apod.),
e startovné se hradi v den konani turnaje.
Vyhlaseni vysledku:

e na konci kazdého jednodenniho turnaje je vyhlaseni vysledkd, rozdani medaili a drobnych
cen od partnerd,

e finalni vyhladeni a pfedani pohard, medaili a cen od sponzort ligy je na konci tretiho
(finalového) kola.

Kde se bude hrat?

e 1. kolo bude probihat dle individualni volby uUcastniky preferované arény,
e 2. afindlové kolo bude probihat na pobocce Mercuria Laser Game HolesSovice.

* vyhrazujeme si pravo na zménu pravidel na zakladé hrubého poruseni pravidel
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